Vzdélavaci oblast: Informatika

Ro¢nik: 9.
Kompetence (vystupy) U¢ivo — obsah Mezipifedm. | Poznamka | Termin
vazby
Programovaci projekty:
- fesi problémy sestavenim - sestaveni programu, véetné
algoritmu zpusobu navrhu
- ov&fi spravnost programu, najde | - sestaveni algoritmu,
a opravi v ném chyby ovéfeni funkénosti
- pouziva parametry v blocich, ve |- vlastni bloky
vlastnich blocich
- fesi problém jeho rozdélenim na | - navrh postupu, klonovani
¢asti pomoci vlastnich bloki - vytvafeni proménné,
- vybere z vice moznosti vhodny seznamu, hodnoty prvka
program pro feSeny problém a seznamu
svij vybér zdivodni - animace kostymtl postav, I. pololeti

- zvazuje pristupnost vytvofeného
programu riznym skupinam
uzivateld a dopady na né

- hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

- diskutuje rdzné programy pro
feseni problému

- pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

udalosti

- ¢teni a Gprava programu
- navrh feSeni, vylepseni
programu

Digitalni technologie:

- slozeni sou¢asného
pocitaée a principy
fungovani jeho soucasti

- hardware, software

- na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po poéitacové
siti

- na piikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

- vytvofi myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

- diskutuje o cilech a metodach
hackert

- popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

- diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- diskutuje, ¢im v§im vytvari svou
digitalni stopu

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nekteré sluzby internetu

- fungovani sité: klient,
server, switch, paketovy
ptenos dat, IP adresa

- komprese a formaty
souborti

- struktura a principy
Internetu, datacentra, cloud
zabezpeCeni pocitace a dat:
aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a
archivace dat

- fungovani novych
technologii kolem mé
(napft. smart technologie,
virtudlni realita, internet
véci, uméla inteligence)

- operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti

- digitalni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zdznamy o
ptihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost)
dat

II. pololeti




- fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani
a cookies

Zavérecné projekty:

- dokoncovani programovacich - vytvéfeni digitalnich
projektt modeld, webovych stranek,

- vytvéfeni projektu pro aplikaci v chytré
interdisciplinarni a mimoskolni domacnosti a dalsi

aplikaci informatiky
- piiprava na soutéZ v robotice,
programovani atd.

Pomiicky: Programovani ve Scratch Il - projekty pro 2. stupen zakladni $koly (ucebnice)
Soutéze: dle nabidky




