Vzdélavaci oblast: Informatika

Rocnik: 8.
Kompetence (vystupy) Uc¢ivo — obsah Mezipfedm. | Poznamka | Termin
vazby
Programovani - vétveni,
- v blokov¢ orientovaném parametry a proménné:
programovacim jazyce sestavi - vytvofeni programu
ptehledny program k vyteseni - ovéteni algoritmu,
problému porozuméni
- ové&fi spravnost programu, najde | - sestaveni algoritmu
a opravi v ném chyby - bloky
- pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich
- vytvoii proménnou, zméni jeji - proménnd
hodnotu, pteéte a pouzije jeji - vétveni programu, I. pololeti
hodnotu rozhodovani

- pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- pouziva soufadnice pro
programovani postav

- hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému

- diskutuje rizné programy pro
feseni problému

- spusténi programu
- graficky vystup, soufadnice

- ¢teni a Gprava programu
podprogramy s parametry

- fesi problémy vypoctem s daty

- ptipiSe do tabulky dat novy
zadznam

- oveii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

- pfi tvorbé vzorct rozlisuje
absolutni a relativni adresu bunky

- pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni lohy

- sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

- pouziva k vypoctim funkce
pracujici s Ciselnymi a textovymi
vstupy (prumér, maximum,
potadi, zleva, délka, pocet, kdyz)

Hromadné zpracovani dat:

- funkce s ¢iselnymi vstupy

- vkladani zdznamu do
databazové tabulky

- zpracovani vystupli z
velkych soubort dat

- pouziti vzorct u riznych
typu dat

- filtrovani dat v tabulce

- fazeni dat v tabulce

- relativni a absolutni adresy
bun¢k

II. pololeti

Pomiicky: Programovani ve Scratch pro 2. stupeii zakladni Skoly (ucebnice); tabulkovy procesor

SoutéZe: dle nabidky




