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Digitalni technologie:
- pojmenuje jednotliva digitalni - digitalni zatizeni
zafizeni, se kterymi pracuje, - zapnuti/vypnuti zafizeni
vysvétli, k Gemu slouZi nebo aplikace
- ovladani mysi, klavesnice
- edituje digitalni text, vytvori - editace textu
obrazek - kresleni ¢ar, vybarvovani
- kresleni bitmapovych
obrazkl
- psani slov na klévesnici L. pololeti

- piehraje zvuk ¢&i video

- ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor

- pouziva krok zpét, zoom

- uvede rizné ptiklady vyuziti
digitalnich technologii v
zaméstnani rodicl

- pouzivani ovladact
- ptehravani zvuku

- ukladani prace do
souboru
- otevirani soubort

- vyuziti digitalnich
technologii v riiznych
oborech

- najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

- pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitaéich a spousti
online aplikace

- dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitalnim zatizenim

- pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z négj

- propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

- rozpozna zvlastni chovani
pocitace a ptipadné piivola
pomoc dospélého

- zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

- zakoduje/zasifruje a
dekoduje/desifruje text

- sdéli informaci obrazkem

- ovlada jednoduché modely, které
ho obklopuji

- fesi tkol pouzitim schranky

- prace se soubory

- propojeni technologii,
internet

- bezpecnost pfi praci
S pocitatem

- dodrzovani pravidel
uzivatelské jméno, heslo,
bezpecnost

- ptipojeni digitalniho
zatizeni chybové hlasky

- nestandartni chovani
pocitace

Data, informace, modely:

- kod

- piktogramy, emodzi,
pfenos na dalku

- pixel, rastr, obrazek,
skladani obrazce

- model, znazornéni,
interpretace

- schranka, kopirovani,
vyjmuti

II. pololeti

Pomiicky: Informatika pro 1. stupeni (u¢ebnice); Zaklady informatiky pro 1. stupenn (metodika)

SoutéZe: dle nabidky




