
Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie (žáci s LMP) 

Ročník: 5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomůcky: počítač s patřičným hardwarovým a softwarovým vybavením a připojením na 

Internet, tiskárna, dataprojektor 

Soutěže: „Najdi, co neznáš!“ 

Kompetence (výstupy) Učivo – obsah Mezipředm. 

vazby 

Poznámka Termín 

 

- ovládá základní obsluhu počítače 

- dodržuje pravidla bezpečné a 

 zdravotní nezávadní práce 

 s výpočetní technikou 

 

 

 

 

 

- pracuje s výukovými a zábavními 

 programy podle pokynu 

 

 

 

 

 

 

- komunikuje pomocí internetu či 

 jiných běžných komunikačních 

 zařízení 

 

Základy ovládání počítače : 
- zapnutí, vypnutí 

- přihlášení do sítě 

- práce s klávesnicí, myší 

- správné zacházení s 

 počítačem (prevence před 

 poškozením počítače či 

 zdravotními riziky) 

 

 

Textový editor (Poznámkový 

 blok) : 

- význam 

Grafický editor (Malování): 
- seznámení s grafickým 

 prostředím 

 

 

Internetový prohlížeč: 

- základní služby sítě 

- způsoby vyhledávání informací 

 a možnosti komunikace v síti 

- pravidla chování v síti (svoboda 

 slova, autorská práva) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

I.pololetí 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II.pololetí 


